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1.2.14. Mirror (Aynalama) Komutu

Simgesi

AN

Konumu : CREATE>Mirror

Klavye Kisa yolu:

Aynalama komutu belirlenen bir eksene gore objelerin simetri goruntulerinin alinmasi islemini

yapar
| ® MIRROR ) Aynalama
Objects k Select Objects: Obje secimi yapilr.
| Mirror Line [} Select Mirror Line: Aynalamaya esas eksen gizgisinin secimi
e | OK || Cancel yapili




Komut secildigi zaman :

Gelen diyalog penceresinin Object bolimunde
Ayna goruntusu alinacak objeler secilir ve Mirror Line bolumu yardimi ile de ayna goruntlsu almaya esas

referans dogru segilir.

Komutun pratik kullanimi igin, ayna goruntusu alinacak objeler komuta girmeden segilir ve komut
seciminden sonra sadece simetri eksen segimi yapilir. Ayrica eksen olarak segilecek dogru pargasinin
cizime esas ¢izgi olmadigi durumlarda 6zelliginin eksen ¢izgisi olarak belirlenmesi faydali olacaktir.
Aynalama komutu uygulanan bir ¢izimde, referans alinan objeler Uzerinde yapilacak herhangi bir
degisiklik simetri goruntuye de yansiyacaktir.

Bu komut diger CAD programlarinda dizenleme komutu
olarak ele alinsa da burada ¢izim komutu

olarak karsimiza ¢ikar. Bundan sonraki iki komut iginde
bu durum aynidir.

Simetri 6zelliklerinin iptal edilebilmesi icin objeler
tizerindeki iliskilerin silinmesi gerekmektedir. iligkileri
silmek igin, farenin sol tusuna basarak segilir ve DEL
tusuna basilir




1.2.15. Circular Pattern (Dairesel Cogaltma) Komutu

Simgesi
Konumu

oo
0,0

CREATE>Circular Pattern

Klavye Kisa yolu:

saglayan komuttur.

Secilecek obje/objelerin, belirlenecek olan bir merkez etrafinda istenen sayida ¢ogaltiimasini

o

I| ® CIRCULAR PATTERN »

Center Point [ select

Angular Spacing  {*) Full v
Suppress

(] [ ok | [ Cancel |

Gorsel 1.30: Dairesel cogaltma
diyalog kutusu

.Dairesel Cogaltma

Objects: Obje se¢imi yapilir.

Center: Secilecek obje/objelerin, belirlenecek olan bir merkez
etrafinda istenen sayida ¢ogaltilmasini saglayan komuttur.
Point: Cogaltmaya esas merkez noktasi belirlenir.

Angular Spacing: D6nme acisi belirlenir.

Suppress: Objelerin ayri ayri silinebilmesi denetiminin agilmasi/
kapatilmasi denetimi yapilir.




Dairesel cogaltma komutu secildikten sonra :

Circular Pattern diyalog kutusu ¢izim ekranina gelir. Cogaltmaya esas objeler komuta girmeden ya da

komuta girildikten sonra segcilebilir.
Doénme acisi belirleme kisminda u¢ ayri secenek bulunur. Bunlar:
1) Full: 360 derecelik cogaltma islemi yapilir.

2) Angle: istenen acgida cogaltma islemi yapilir. Bu bélim secildiginde alt kisminda agisal deger

girilebilecek bir kutucuk acilir.

3) Symmetric: Cogaltmaya esas objenin saginda ve solunda simetrik gogaltma yapilir.

Asagida cogaltma isleminin yapilma asamasi ve onaylanmig hali gorulmektedir.
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1.2.16. Rectanqular Pattern (Dogrusal Cogaltma) Komutu

Simgesi
Konumu

Klavye Kisa '

IEI—D
O-0

| ® RECTANGULAR PATTERN
Objects
Directionis [ select

Distance Type  hap Extent

Suppress
Quantty 3
Distance 0.00 mm

Direction Type [ One Direction  ~

Quantiy 3

Distance 0.00 mm

[i ] OK

Direction Type [ One Direction  ~

Cancel

Ractangular Pattern

Secilecek obje/objelerin, X ekseninde, Y ekseninde ya da her iki eksende belirlenen mesafe
ve sayida ¢ogaltiimasi komutudur..

° Dogrusal Cogaltma

Gorsel 1.32: Dairesel cogaltma
diyalog kutusu

Objects: Obje secimi yapilir.
Direction: Cogaltmaya esas dogrultu belirlenir.
Distance Type: Cogaltma tipi belirlenir.

Suppress: Objelerin ayri ayri silinebilmesi denetiminin agiimasi/
kapatilmasi denetimi yapilir.

Quantity: Eksenler icin ¢ogaltma sayisi belirlenir.

Distance: Birinci ve ikinci eksen icin ¢ogaltmaya esas mesafe be-
lirlenir.

Direction Type: Cogaltmanin tek yonll ya da simetrik cogalma
durumunun belirlendigi bolimdar.




Dogrusal cogaltma komutu secildikten sonra :

Ekrana Gelen diyalog kutusundan ¢ogaltmaya esas objeler komuta giriimeden ya da komuta girilerek

secilebilir.

1) Extend Cogaltmaya esas mesafe olarak tam boy belirlenir.

2) Spacing Cogaltmaya esas mesafe olarak objeler arasi Ol¢u belirlenir.

Cogaltma tipi belirleme kisminda iki ayri secenek bulunur. Bunlar:

Asagidaki gorselde dogrusal cogaltma yapilma asamasi gérilmektedir. ikinci gorselde 'de ise acisal

¢cogaltma isleminin yapilma agsamasi gorulmektedir.

Dogrusal cogaltma islemi sonuglandirildiktan sonra referans objenin sol alt tarafinda bir simge belirecektir.

Bu simgeye cift tiklanarak ¢cogaltma agsamasina tekrar donulup istenilen duzeltmeler yapilabilecektir.
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